REGULAMENTO GERAL 5130317675 ou 86767676

1. CONDIGOES PARA PARTICIPAR DA COMPETICAO

1.1. REQUISITOS:

1.1.1. - Pagar a taxa de participag&o correspondente a inscrigao minima de 07 (sete) atletas,
sendo o valor de R$ 20,00 (vinte reais) por jogador.

1.1.2. - Encaminhar a documentagao dos atletas inscritos, bem como, da comisséo técnica,
dentro do respectivo prazo, acompanhada da declaragdo (Ultima folha do
regulamento) devidamente assinada, sendo esta, reconhecida em cartério.

1.1.3. - Nas categorias menores (Sub-11, Sub-13, Sub-15 e Sub-17), o atleta devera
obrigatoriamente estar matriculado em alguma escola, e freqlientando as aulas
normalmente.

2. CONDIGOES PARA DISPUTAR A PARTIDA

2.1. QUANTO A EQUIPE:
2.1.1. - Toda a equipe devera utilizar a bola indicada pela Liga Gaucha de Futsal.

2.1.2. - Possuir fardamento completo, sendo a numerag&o nos calgdes, opcional, bem como,
a cor-da manta, a critério do atleta. Nas partidas finais a nivel estadual sera
obrigatorio a utilizagdo do fardamento da marca do patrocinador, caso estes sejam
doados.

2.1.3. - Pagar as taxas de jogo e da inscricio de atleta (se houver), antes do inicio da
primeira partida, ao anotador/cronometrista.
P.S.: Nio sera aceito o pagamento das taxas de jogo ou de inscrigiio, em cheque.

2.2. QUANTO AO ATLETA:

2.2.1. - Estar inscrito pela equipe a qual ira defender.

2.2.2. - Nao estar cumprindo suspensao automatica.

P.S.: Cabera ao dirigente ou interessado, informar-se junto a Administragio do
Campeonato, ou através do site, sobre as adverténcias recebidas, e possiveis
suspensdes. As suspensdes automaticas ndo serdo necessariamente
relacionadas em stimula.



2.2.3. - Possuir a carteira esportiva cedida pela Liga Gaucha de Futsal. Caso o atleta tenha
sido inscrito recentemente, e em conseqliéncia nao possua o referido documento, o
mesmo deverd apresentar a documentagéo exigida no item 4.8.

P.S.: 1) Ao assinar os respectivos documentos (ficha de inscrigdo e sumulas), devera
fazé-lo como de habito, ndo sendo necessario que seja igual a assinatura
constante na carteira de identidade, caso a expedigdo da mesma seja antiga.

2) Nenhum atleta podera disputar mais de uma rodada, sem a carteira esportiva

3. DURAGAO DAS ETAPAS DE UMA PARTIDA

3.1. Periodo: 20 minutos (categoria adulto)

3.2. Periodo: 15 minutos (categorias Sub-11, Sub-13, Sub-15 e Sub-17)
3.3. Intervalo: 5 minutos

3.4. Pedido de Tempo: 1 minuto

3.5. Periodo Extra: 10 minutos

3.6. Intervalo Extra: 1 minuto

3.7. Pedido de Tempo Extra: 30 segundos

4. INSCRIGAO DE ATLETA

4.1. Sera permitido inscrever no maximo 20 (vinte) atletas.
P.S.: Excegdo, se algum atleta for transferido e atuar por outro clube.

4.2. O prazo para inscrigdo de atleta, encerra-se antes do inicio da etapa inter-regional.
4.3. Nenhum atleta inscrito (relacionado na ficha de inscrigdo), podera ser substituido.

4.4. Nao serd permitida a inscri¢do de atletas durante o transcorrer da partida. As inscrigoes
poderdo ser feitas antes do inicio da mesma, com o anotador/cronometrista.
P.S.: Salvo se o Dirigente da equipe adversaria permitir. Neste caso, devera assinar a
siimula concordando com o procedimento, sendo a documentagéo, apresentada
conforme solicitada no item 4.8.

4.5. A taxa de inscricdo para cada membro da Comissdo Técnica (Massagista, Dirigente e
Técnico), correspondera a doagdo dos seguintes alimentos n&o pereciveis: 1 kg de Arroz,
1 kg de Feijao, 2 kg de Massa, 1 lata de Oleo, % kg de Café em po, 1 caixa de Leite, 1 kg
de Biscoito e 1 kg de farinha de trigo. Os alimentos deverdo ser entregues ao “mesario”

antes do inicio da partida, acompanhados da documentag&o exigida no item 4.8.

P.S.: 1) Néo sera permitido acesso a quadra, de desportistas sem as credenciais; 2) Cada
alimento nao correspondente a relago, implicara no 6nus de R$3,00 (trés reais); 3) E
proibido a inscrigdo de membros da Comissao Técnica, sendo menores de 18 anos.

4.6. Todo atleta inscrito por mais de uma equipe, tera seu vinculo pertencente ao clube que
primeiro der entrada da ficha de inscrigdo, devidamente assinada.



4.7. A taxa de inscrigdo do atleta, sera cobrada a partir do momento em que for solicitada a
inclusdo deste na ficha de inscrigdo, independente da sua participagéo no campeonato.

4.8.

4.9.

Documentagéo necessaria para inscri¢do de Atletas:

A)
B)

C)

D)

E)

F)

01 foto 3x4 recente (ndo pode ser escaneada)

Adulto: Cdpia da carteira de identidade ou de habilitagéo.

Menores: Para os atletas das categorias de base, sera obrigado a apresentacéo
da cdpia da certiddo de nascimento, contendo o carimbo original da escola e a
assinatura do(a) Diretor(a), sendo a copia do documento acompanhada da
declaragdo do(a) Diretor(a) da escola onde o atleta esta matriculado e estudando,
atestando a veracidade das informagdes. A copia da identidade somente sera
valida, se for autenticada em cartério.

P.S: Néo sera aceita copia emitida por fax, devendo a copia apresentada ser legivel

Comprovante de enderego residencial (copia legivel da conta de agua, luz,
telefone, ou/ correspondéncia no préprio nome), contendo as seguintes
informagdes:

1) Nome completo da rua;

2) Numero da residéncia (e apartamento, se for 0 caso);

3) -Nome do bairro;

4) Nome da cidade;

5) Numero correto do CEP, com 8 digitos;.

Pagamento da taxa de inscri¢do do atleta.

A copia da documentagéo e fotografia (itens A e B), serdo desnecessarios caso o
atleta entregue a identidade esportiva comprovando sua participagdo em qualquer
edigao anterior da Taga Galcha de Futsal.

Preenchimento completo dos dados solicitados na ficha individual de cadastro.

ATENGAO: Todo atleta inscrito tera condigdo de jogo somente mediante a apresentagéo dos

documentos solicitados acima. A entrega dos documentos para a LIGAF ira gerar
um protocolo cujo niimero sera o comprovante da regularizagdo dos mesmos.

O limite de idade por categoria de base, sera conforme o ano de nascimento abaixo:

C)
D)

SUB-11 (pré-mirim)..... Nascidos até o ano de 2000
SUB-13 (mirim)........... Nascidos até o ano de 1998
SUB-15 (infantil):........ Nascidos até o ano de 1996
SUB-17 (infanto-juv.).. Nascidos até o ano de 1994

idade maxima de 11 anos);
idade maxima de 13 anos);
idade maxima de 15 anos);
idade maxima de 17 anos);

.

5. TRANSFERENCIA DE ATLETA

5.1. A transferéncia de atleta para outro clube, s6 podera ocorrer caso este nao tenha
participado de alguma partida (assinado a stimula), pela equipe de origem.



5.2. A transferéncia de um atleta, somente podera ser efetivada com a autorizagdo do
Dirigente da equipe, a qual se encontra vinculado o atleta.

6. EXCLUSAO DO CAMPEONATO

6.1. QUANTO A EQUIPE:

6.1.1. - Sera excluida do campeonato, toda a equipe que cometer um W. O.

P.S.: A) Nao sera considerado W. O. a auséncia da(s) equipe(s) para a realizagao da
partida, em caso de calamidade publica ou acidente rodoviario, cabendo a equipe
presente o pagamento integral da sua taxa de jogo. Caso seja necessario marcar-
se uma nova data para realizagdo do jogo nao ocorrido, a(s) equipe(s) ausente(s)
devera(dao) efetuar o pagamento da(s) taxa(s) do(s) jogo(s) cancelado(s),
acrescido de todas as despesas decorrentes para realizagéo da(s) partida(s), em
nova data e local a serem definidos pela LIGAF. O depésito dos valores devera
ocorrer em favor da Liga Gaticha de Futsal, no prazo de 48 horas ap6s a data do
jogo nao realizado, acompanhado de documento oficial, justificando sua
auséncia, sob pena de ser excluida do campeonato.

B) Sendo consignado o W.0. no primeiro jogo da fase, sera atribuido a todas as
equipes o escore de 1x0.

C) Sendo consignado W. O. no segundo jogo, os pontos e gols assinalados pela
equipe exclusa, no jogo anterior, serdo nulos (para efeito de classificagéo),
atribuindo-se o escore de 1x0 para todas as equipes.

D) A partir do terceiro jogo, caso ocorra W. O., e a equipe beneficiada com o
resultado vier a empatar em pontos com outro clube, a classificagdo sera
decidida através dos seguintes critérios desempates: 1° Alinea “A” (Confronto
direto); 2° Alinea “F” (disciplina) e 3° Alinea “G” (Melhor aproveitamento).

OBS.: O W.0. somente sera consignado a favor da equipe presente em quadra,
quando essa efetuar o pagamento da sua taxa.

6.1.2. - Sera excluido do campeonato, todo clube que tiver no plantel, mais de um atleta
envolvido em agressao fisica a arbitragem, antes, durante ou ap6s a partida.

P.S.: A tentativa de agressdo de dois ou mais atletas a arbitragem, ndo configura

eliminagéo do clube, desde que haja interferéncia da equipe impedindo tal situagéo.

6.2. QUANTO AO ATLETA:

6.2.1. - Sera excluido do campeonato o atleta que tentar ou agredir fisicamente a arbitragem.

6.2.2. - Sera excluido do campeonato, todo atleta que participar por mais de um clube,
sendo a equipe infratora punida com a perda dos pontos.

6.2.3. - Sera excluido do campeonato, todo o atleta estrangeiro néo radicado no pais, e
aquele inscrito em qualquer Federagdo Estadual de Futsal, a partir do ano de 2010,
independente de categoria, sendo a sua equipe punida com a perda dos pontos
conquistados em todas as partidas que utilizou o referido jogador. Neste caso, o



escore passa a ser 1x0 para o adversario, ndo sendo validos os gols marcados,
tanto para efeito de classificacdo como para estatisticas de melhor goleiro e
goleador, considerando-se apenas os critérios disciplinares.

PS.: As punigdes quanto ao infrator serdo aplicadas somente se houver protesto da
equipe adversaria, no prazo estabelecido pelo regulamento.

7. SUSPENSOES

7.1. 3 Cartbes Amarelos: 1 (um) jogo
7.2. 1 Cartdo Vermelho: 1 (um) jogo

P.S.: A) Os cartbes de adverténcias sdo acumulativos, ou seja: o atleta que receber na
mesma partida um cartdo amarelo e um cartao vermelho, devera cumprir suspensao
automatica de forma isolada, conforme o fechamento de cada seqiiéncia. Por serem
estes cartdes, uma medida punitiva que tem por objetivo coibir a violéncia, os
mesmos serao apresentados igualmente aos membros da Comissao Técnica.

ATENGCAO

Além das punigdes normais (suspensdo automatica), aos atletas que
forem advertidos com cartdo amarelo, sera aplicada, ainda, a obrigatoriedade de
entregar 1 Kg de alimento nao perecivel, tendo como opgdo, os alimentos
discriminados no item 4.5. Igualmente, ao atleta que for advertido com cartdo
vermelho, a penalidade adicional sera de 2 Kg de alimentos nao pereciveis.

Os atletas punidos que ndo cumprirem com este item, estardo

impossibilitados de atuarem no jogo seguinte da equipe, somente podendo fazé-
lo, quando apresentarem o recibo de entrega dos alimentos.
P.S.: Cada equipe, ao efetuar o pagamento das taxas de jogo, devera pagar, a
titulo de caugao, o valor de R$ 10,00 (dez reais), para aquisi¢do dos alimentos ndo
pereciveis, decorrentes dos cartdes que seus atletas por ventura, vierem a
receber durante a partida. Caso nenhum atleta seja advertido com cartoes, este
valor sera devolvido ao final da rodada.

8. TOLERANCIA

A tolerancia maxima concedida para inicio da partida, sera de 10 (dez) minutos, a
qual se for ultrapassada punira a(s) equipe(s) infratora(s).
P.S.: Somente estara em condiges de iniciar o jogo, a equipe que possuir em quadra o
minimo de 03 (trés) atletas devidamente uniformizados, e com a respectiva sumula
assinada.



9. MELHOR GOLEIRO

Sera considerado o melhor goleiro do campeonato, aquele que obtiver a menor

média de gols sofridos ao longo da competicao.

Média: - Numero de gols sofridos

- Numero de partidas disputadas (W.O. n&o serdo considerados)

OBS.: Nao serao computados os gols das partidas-desempate. S6 concorrerdo ao
prémio, os goleiros das equipes que se classificarem para a fase final, da
etapa microrregional ou inter-regional. Para concorrer ao prémio da etapa
microrregional, o atleta devera disputar no minimo duas partidas, sendo
exigido a nivel estadual, o minimo de seis jogos.

10. GOLEADOR

Sera.considerado goleador do campeonato, o atleta que marcar o maior nimero
de gols, excetuando-se qualquer partida-desempate.

11. PONTUAGAO

11.1. VITORIA: 3 (trés) pontos
11.2. EMPATE: 1 (um) ponto

12. ENCERRAMENTO PREMEDITADO DE UMA PARTIDA

A equipe que abandonar a quadra durante a disputa de uma partida,
propositadamente ou ndo, por falta do nimero'minimo de atletas para continuar o jogo, sera
considerada perdedora, creditando-se os trés pontos em disputa @ equipe adversaria, e
obedecendo-se 0s seguintes critérios:

a) considerando-se a partida decisiva para a classificagdo de uma das equipes,
o clube infrator perdera conseqlientemente a vaga.

b) caso a equipe infratora encontre-se classificada por antecipagdo e esteja
decidindo através da partida, a sua posigdo na tabela (primeiro, segundo, terceiro, etc.), a
esta serd atribuida a Ultima colocagdo. Ex.: Havendo duas equipes empatadas, cabera ao
infrator o segundo lugar; Havendo trés equipes empatadas, cabera ao infrator o terceiro
lugar, e assim sucessivamente.



13. INTERRUPGAO OU CANCELAMENTO DE UMA PARTIDA

Caso 0 jogo ndo inicie, ou seja interrompido por falta de seguranca (tentativas ou
agressao aos oficiais de arbitragem), ou ainda por qualquer outro motivo, a partida se
realizara, ou tera continuidade em data e local estabelecidos pela Liga Galcha de Futsal,
com a despesa integral para realizagdo do jogo em nova data, paga pela equipe infratora. O
deposito dos valores devera ocorrer em favor da Liga Galcha de Futsal, no prazo de 48
horas, apds a data do jogo cancelado ou interrompido, sendo a equipe infratora excluida do
campeonato, caso ndo cumpra com o mencionado.

OBS.: Caso nenhuma das equipes seja responsavel pelos fatos, as despesas integrais
pela transferéncia da partida, seréo divididas. Ex.: falta de energia, excesso de
goteiras no ginasio, etc. Somente ao arbitro cabera a decisdo de interromper
ou cancelar o jogo, devendo o mesmo em caso de interrupgao, continuar a
partir do momento em que foi paralisado.

14. CRITERIOS DESEMPATES

A) Confronto direto, caso haja empate entre dois clubes;
B) Menor nimero de gols soffidos;

C) Maior nimero de gols marcados;

D) Maior numero de vitorias;

E) Saldo de gols;

F) Disciplina

G) Melhor aproveitamento ao longo do campeonato.

OBS.:Os critérios de desempate, alineas “B”, “C”, “D” e “E”, ficam automaticamente
excluidos, caso haja “W.0.” a partir do terceiro jogo. No caso da alinea “F”, sera
considerado perdedor, a equipe que somar o maior nimero de pontos, obedecendo-
se os seguintes valores: Amarelo =1 ponto e Vermelho = 3 pontos.

Todos os critérios de desempate serdo validos, somente dentro da respectiva fase.

15. NOTAS

1. Qualquer fato ndo especificado no regulamento e nédo constante na regra oficial de
futebol de saldo sera julgado por uma comissdo composta de dirigentes, os quais serdo
designados por sorteio.

L

Os artigos quando ndo cumpridos, resultardo na perda dos pontos ou pagamento de
multas, conforme descrigéo abaixo:

A) ltens resultantes na perda dos pontos com reversdo destes para equipe adverséria:
Item 2.1.3.




ltem 2.2.1. (o atleta é eliminado)

ltem 2.2.2.

ltem 8

OBS.: A) Caso o retardamento do inicio da partida seja decorrente da auséncia do
anotador, nenhuma equipe sofrera punigao. No entanto, caso o anotador esteja
no ginasio, mesmo que o arbitro ndo se encontre no local, sera apurado o
infrator.
B) Em caso de ultrapassada a tolerancia, o clube infrator, no momento em que
chegar ao local dos jogos, devera assinar a simula com os atletas presentes,
desconfigurando o W.O. Para ter condigdes de disputar as proximas partidas,
devera efetuar o pagamento de todos os jogos nao realizados.
PS.: O jogo, se ultrapassada a tolerancia, podera se realizar, desde que haja a
concordancia do dirigente da equipe adversaria, sendo esta por escrito, no verso
da stimula, nao havendo desta forma, nenhuma punigéo. Neste caso devera ser
observado se ha tempo suficiente para realizagéo do jogo,

B) Itens convertidos em multa:

ltem 2.1.1. (2,0 LA)

ltem 2.1.2. (1,2 l.A.), e proibicdo de disputarem as partidas finais.

ltem 2.2.3. (1,0 LA. por atleta)

OBS.: O atleta somente podera disputar a partida mediante o pagamento da multa, em
caso de extravio do documento. Se a carteira nao tiver sido expedida por falta de
documentagdo, o mesmo nao tera condigdes legais de jogo, implicando na perda
dos pontos conquistados.

. As multas terdo como valor de referéncia, a l. A. (inscrigdo de atleta).
OBS.: A equipe que nao saldar sua(s) multa(s) antes do inicio da partida, tera seu jogo
suspenso, e os trés pontos em disputa, creditados para a equipe adversaria.

. Todo e qualquer protesto, mesmo que embasado no regulamento, somente tera validade
quando encaminhado dentro do prazo de 48 (quarenta e oito) horas, a partir da data do
jogo em questéo.

E proibido terminantemente a utilizagao de alto-falantes durante a realizagdo dos jogos
oficiais da LIGAF, sendo o seu uso, permitido apenas antes das partidas, no seu
intervalo e apds o final desta. A punigdo incidira na:multa de duas I.A., e apreenséo do
mesmo.

Fica proibido o uso de qualquer instrumento musical ou apitos durante o transcorrer das
partidas oficiais da LIGAF, sob pena da multa de duas L.A. e apreensdo do mesmo.

. Ainformag&o quanto ao dia, local e horario dos jogos estara disponivel no site oficial da

LIGAF até 48 horas antes dos confrontos, ndo sendo responsabilidade da Liga Gatcha
de Futsal, avisar as equipes por telefone ou por qualquer outro meio.

A PRESIDENCIA



DECLARACGCAO

Eu, abaixo assinado, na condi¢cdo de dirigente e responsavel pela
equipe inscrita nesta competicdo, ao participar desse evento, concordo em cumprir com
aquilo que o regulamento determina, estando ciente que jamais poderei recorrer & Justica
Comum, submetendo-me ao que estiver mencionado -no mesmo, OU em casos Omissos,

aceitando o julgamento através de comissao, conforme estabelecido.

Assinatura do Responsavel

NO da Identidade: ........c..cooeerineneneerereses it
NOME da EQUIPE: ..ot

LEET

A) Destacar esta via, assinar, e apos reconhecer em cartério, encaminha-la junto com as
fichas individuais de inscrigao.

B) Caso ndo concorde com o regulamento, o dirigente podera solicitar a exclusdo de sua
equipe da competigdo, sendo ressarcido dos valores referentes a taxa de inscrig&o,
desde que formule o pedido no prazo de 48 (quarenta e cito) horas apds o pagamento.



